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movie bite erklärt anhand eines durchgehenden Film-Beispiels die 
einzelnen Arbeits- und Produktionsschritte der digitalen Filmproduktion. 
Sei es für den ambitionierten Laien oder den auszubildenden Profi. movie 
bite führt leichtverständlich und kompakt in die Technik der digitalen 
Filmhard- und Software ein.
Vom Drehbuch zum Storyboard über den Schnitt bis hin zur 
professionellen DVD und CAD-Animationsproduktion lässt movie bite 
nichts aus, ohne sich dabei in Details zu verliehren. Das bewährte
bite-Rezept, prägnanter Informationsgehalt in knappem Umfang kommt 
auch hier wieder zum tragen (www.moviebite.ch).
movie bite erweitert die bite-Reihe um den Ast  der digitalen 
Filmproduktion und CAD-Animation.

Aus dem Inhalt:
Final Cut Pro HD, DVD Studio Pro, Soundtrack Pro, Motion, Audio & Co.,
Motion, After Effects Info, Quicktime Pro, Bilder–Grafiken–Pläne für den 
digitalen Film, Film und Technik (mit Bluescreen), Compositng Spaces, 
formZ, Cinema 4D, ArchiCAD, VectorWorks mit RenderWorks, SketchUp, 
MaxwellRender und movie address.

CO
M

PU
TE

R 
&

 F
IL

M

+


